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Grundwissen Mathematik   7/52

Gesetze zur Vektorrechnung

Für die Addition von Vektoren gelten die folgenden Gesetze:

Kommutativgesetz: 
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     Assoziativgesetz:   
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Berechnung von Summenvektoren: 

Gegeben:  
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  und  
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Beispiel:    
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  und  
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Ortsvektoren sind Vektoren, die vom Ursprung zu                                                     A

einem Punkt im KOS führen. Sie besitzen die selben
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 Koordinaten wie der Punkt.
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Berechnung von Bildpunkten 


Geg.:   A (x / y)  und  

   Gesucht:   A‘( x’ / y’) 
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z.B.     A ( 2 / 1)          
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___________________________________________________________________________  

Berechnung des Mittelpunktes der Strecke [AB]

                                                                       

Gegeben:   A(xA / yA ) und  B(xB / yB )

Gesucht:     M ( xM / yM ) 
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z.B.    A ( (2 / 1 ) ,  B  ( 3 /  4 ) 
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