
Mathematik 7/2
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Lösen von (Un)gleichungen durch Äquivalenzumformungen
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Aufgaben:

 Löse durch Äquivalenzumformungen die folgenden Gleichungen und Ungleichungen mit  EQ \O(G;l)=  EQ \O(Q;l) 

a) – 5x + 36 = 28;
 b) – x – 67 ≤ 34
c)  2x + 13 ≥ –18;
d)  –12 x – 41 > – 23

e) ( 177 – 202) · x + 296 = 411

f) 
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Lösungen:

1. a)  – 5x = – 8 
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x = 1,6;  lL =  { 1, 6};
 
b)   – x ( 101  
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x ( – 101; lL =  { x (  x  (  – 101} 



c) 2 · x  (  – 31  
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x (  – 15,5 ;   lL =  { x (  x ( – 15, 5 }
d)  – 12 x  > 18  
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x < – 1,5;  lL = {x ( x  < (  1,5 }


e)   –  25 x  =  115  
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x = – 4,6 ; lL =  { –   4,6 }
f) 
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g) 8 – y ( 18 
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– y ( 10 
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y ( – 10;  lL =  { x ( x ( – 10 }
1. Gleichungen:


Die Lösungsmenge einer Gleichung ändert sich nicht, wenn man


auf beiden Seiten die gleiche Zahl addiert oder subtrahiert


beide Seiten mit der gleichen von null verschiedenen Zahl multipliziert oder dividiert.





Beispiele:	� EQ \O(G;l)�= � EQ \O(Q;l)�	


1)   – 2 · x + 6 = 3	(  – 6				2) � EMBED Equation.DSMT4  ���	( + 5                      � EMBED Equation.DSMT4  ���       – 2 · x = – 3	( : (– 2)				� EMBED Equation.DSMT4  ���    � EMBED Equation.DSMT4  ���	( · 4


� EMBED Equation.DSMT4  ���               x = – 1,5					� EMBED Equation.DSMT4  ���       x = – 8


                    lL =  { – 1, 5 }			 	               lL =  { –  8 }








2. Ungleichungen:


Die Lösungsmenge einer Ungleichung ändert sich nicht, wenn man


auf beiden Seiten die gleiche Zahl addiert oder subtrahiert.


beide Seiten mit der gleichen positiven Zahl multipliziert oder durch sie dividiert.


beide Seiten mit der gleichen negativen Zahl multipliziert oder durch sie dividiert und das Ungleichheitszeichen umkehrt (Inversionsgesetz).


Beispiele: 	 � EQ \O(G;l)�= � EQ \O(Q;l)�





1.) 	– 2 x < 14	( : (–2)				2.)	         6 x > – 27      ( : 6


    � EMBED Equation.DSMT4  ���      x > – 7	(Inversion!)			      � EMBED Equation.DSMT4  ���          x > – 4,5  	


	lL =  { x ( x >  –  7 }				                lL =  { x ( x >  – 4, 5 }


3.)	� EMBED Equation.DSMT4  ���+ 5 ≥ – 3	( – 5	


     � EMBED Equation.DSMT4  ���	� EMBED Equation.DSMT4  ���      ≥ – 8	( · ( – 4)


     � EMBED Equation.DSMT4  ���		x ≤ 32		(Inversion!)


			 lL =  { x ( x  ≤ 32 }











[image: image17.wmf]Û

[image: image18.wmf]1

4

2

x

=-

[image: image19.wmf]Û

[image: image20.wmf]Û

[image: image21.wmf]Û

[image: image22.wmf]Û

[image: image23.wmf]1

4

x

-

[image: image24.wmf]Û

[image: image25.wmf]1

4

x

-

[image: image26.wmf]Û

_1071680898.unknown

_1071681310.unknown

_1071681535.unknown

_1071681633.unknown

_1071681094.unknown

_1071681132.unknown

_1071680995.unknown

_1071479722.unknown

_1071479828.unknown

_1071430134.unknown

_1071416563.unknown

